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COMO PUBLICAR UN LIBRO CON APRENDERAPROGRAMAR.COM

Si eres profesor universitario o de instituto, profesional en el mundo de la programacién o nuevas
tecnologias o simplemente tienes un alto nivel de conocimiento en alguna materia relacionada y
quieres publicar un libro 6 un ebook, estamos dispuestos a estudiarlo y si lo consideramos viable
publicarlo como libro 6 ebook editado por aprenderaprogramar.com. Los pasos que seguiriamos hasta
la publicacién de tu libro serian: 1. Tu presentacién como autor y tu antepropuesta de publicacion
(detalles principales como titulo y extensidn). 2. Calificacion de viabilidad de la antepropuesta 3.
Evaluacion de tu escrito 4. Maquetacion y revisién final.

¢QUE TEMATICAS SE PUEDEN PROPONER?

Se puede proponer cualquier tematica con relacidn directa o indirecta con la programacion y nuevas
tecnologias. Se aceptan por tanto propuestas de:

- Libros didacticos sobre programacion y nuevas tecnologias.

- Libros técnicos profesionales o universitarios.

- Ensayos relacionados con programacion y nuevas tecnologias.

- Novelas relacionadas con programacion y nuevas tecnologias.

- Cémics y libros de humor relacionados con programacion y nuevas tecnologias.
- Otros.

1. PRESENTACION DEL AUTOR Y ANTEPROPUESTA

Ponte en contacto con nosotros y preséntate e inférmanos de cudl es tu proyecto (titulo del libro,
extensién en niumero de paginas, dimensiones de las pdginas, si piensas incorporar o no ilustraciones o
imdagenes) y en qué estado se encuentra (si lo tienes en mente, si ya esta escrito o parcialmente escrito,
etc. asi como cuando seria previsible que pudiera estar terminado de forma definitiva). Adjuntanos tu
curriculum vitae o un resumen de tu trayectoria no mds extenso de cuatro paginas. Si es posible,
envianos un ejemplo de dos o tres paginas donde podamos ver el formato del libro o estilo de
redaccién y contenidos que utilizaras.

2. CALIFICACION DE VIABILIDAD DE LA ANTEPROPUESTA

Nos pondremos en contacto contigo por correo electronico, teléfono o carta para solicitarte aquella
informacién adicional que estimemos oportuna. Si lo consideramos necesario mantendremos una
entrevista personal o videoconferencia para conocer con mas detalle tu propuesta, asi como para que
tu nos conozcas a nosotros y nos plantees aquellas dudas que puedas tener. Cuando tengamos toda la
informacidn que consideremos necesaria te informaremos si consideramos que el proyecto se adecua a
nuestra linea editorial. En ese caso, si existe acuerdo por tu parte, procederemos a evaluar el escrito.
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3. EVALUACION DEL ESCRITO

Cuando tengas una versidén definitiva de lo que quieras publicar, deberas hacérnosla llegar para
someterla a revision editorial. El formato mas adecuado puede ser pdf (orientativamente: formato
DINA4, letra arial 12, interlineado 1,5 lineas, margenes de 2 cm en toda la pdgina), pero también
podemos estudiar otros formatos e incluso textos escritos a mano con letra muy clara. La revision
editorial puede concluir de varias maneras:

- Aceptacién del escrito. En este caso procederiamos a firmar un contrato definiendo las condiciones en
gue se va a realizar la publicacién. Seguidamente comenzariamos el proceso de revisién final y
publicacion.

- Reenvio del escrito al autor indicdndole las partes a corregir, mejorar o ampliar para que pudiera ser
publicado.

- Rechazo del escrito por considerar que no se adapta a nuestra linea editorial.

4. MAQUETACION Y REVISION FINAL

Una vez se da el escrito por bueno procedemos a su maquetacién, impresiones de prueba y revision
final hasta su envio a imprenta.

¢QUE APORTA APRENDERAPROGRAMAR.COM?

Nos encargamos de:

- Asesoramiento y colaboracidon con el autor para que el proyecto salga adelante con los mejores
resultados posibles.

- Revisidn de los textos, valoracidn, propuestas de mejora y correccién de errores.

- Maquetacion de los textos para su envio a imprenta.

- Tramites legales para la publicacién del libro.

- Disefio de portada.

- Gestidn de la impresién del libro.

- Gestidn de la distribucidn del libro.

- Apoyo publicitario y de ventas a través de nuestra pagina web y otros medios en internet.

- Nuestra experiencia en proyectos editoriales.

¢QUE BENEFICIO O RENTABILIDAD PUEDE OBTENER UN AUTOR?

aprenderaprogramar.com actua realizando pequefias tiradas. Por tanto la rentabilidad econdmica es
muy limitada en comparacién con las grandes editoriales. El autor que publica con nosotros puede
elegir entre dos alternativas:
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a) Obtener un porcentaje de la facturacidon una vez cubiertos los costes de edicidn. Este porcentaje es
variable dependiendo del proyecto pero puede estar en torno al 10 %.

b) Obtener libros en especie. Una vez salieran de imprenta, se entregaria al autor un porcentaje de la
tirada. Este porcentaje es variable dependiendo del proyecto pero suele estar en torno a un 10 - 15 %
de la tirada.

¢CUANTO PUEDE DURAR EL PROCESO DE PUBLICACION?

El tiempo que requiere el proceso de publicacidn es muy variable dependiendo de la extension en
paginas del libro y del nimero de correcciones que requiera. Por dar una orientacién, para un libro de
unas 150 paginas en formato DINA4, el proceso desde que el autor entrega un manuscrito definitivo
hasta la salida de imprenta puede estar en torno a seis meses, considerando una cantidad de revisiones
e impresiones de pruebas media.

¢COMO SE REALIZA LA DISTRIBUCION?

La distribucion la hacemos a través de distribuidores profesionales que se encargan de hacer llegar el
libro a librerias, bibliotecas, universidades, etc. No es posible garantizar que el libro vaya a llegar a un
numero determinado de puntos. Si te garantizamos que ponemos todo nuestro empefio en supervisar
gue se realice la mejor distribucion posible de nuestros libros.

Mas informacion sobre libros de aprenderaprogramar.com en:

http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com content&view=section&layout=blog&id=7&Itemid=26
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